U nastavku su airsoft pravila, koja se primenjuju na Beoshot dogadajima u
Zelezniku.

Pravilnik u potpunosti prati SASP pravilnik, sa dopunama i izmenama prateci ¢lan
1, tacku 1.3

Nepostovanjem airsoft pravila mogu dovesti do udaljavanje igra¢a sa airsoft
dogadaja. Igraci takode moraju da se pridrzavaju svih vazeéih zakona.

Pravila nisu kona€na i mogu se menjati. "Nisam znao.." nije dobar izgovor.



Airsoft je igra €asti! Negujemo vrednosti poput druzenja,
postenja i timske igre. Ukoliko ste konfliktni i skloni varanju
OVO nije mesto za vas.

ZASTITNE NAOCARE morate nositi na terenu u svakom trenutku, strogo je zabranjeno ukloniti
naocare na terenu;

Strogo zabranjeno konzumiranje ALKOHOLA i PSIHOAKTIVNIH supstanci, neposredno
pre i za vreme susreta;

OBELEZJA / AMBLEMI — Zabranjeno je nositi obeleZja jedinica MUP-a i Ministarstva odbrane
Republike Srbije, kao i drugih paravojnih ili aktivnih jedinica.

DOLAZAK / PRIPREMA — Na dogadaj nemojte dolaziti ve¢ obucéeni u vojnim ili policijskim
uniformama ili bilo koje druge jedinice, takode nemoijte imati na sebi bilo kakvu airsoft opremu.
Replike moraju biti u torbi ili kutiji. Strogo je zabranjeno upucavanje replika na parkingu tj. na
mestima koja nisu predvidena za to;

Sve REPLIKE moraju biti ZAKOCENE | BEZ OKVIRA, pre pocetka igre. Okvire je moguce
ubaciti samo na odobrenje moderatora; Po izlasku sa terena okvir mora biti van replike i cev bez
kuglice;

Strogo je zabranjeno koriséenje REPLIKE van igre, na spawn poziciji ili dok ste na pauzi,
takode ukoliko ste pogodeni, zabranjeno je koris¢enje replike na putu do spawn pozicije;

Koristi KILLRAG, tkanina uglavnom veli¢ine 40x40cm, fluo narandzaste ili crvene boje se
stavlja na glavu tako da se vidi sa svih stana, a neophodna je kao signal da ste pogodeni;

Svetleéi KILLRAG za no¢nu igru je izvor svetla u predelu glave i ramena (crvena lampica ili
crvena tkanina prebacena preko izvora svetla)

POGODAK se racuna, ukoliko vas je kuglica pogodila u bilo koji deo tela ili bilo koji deo replike i
opreme, takode ukoliko vas pogodi igrac iz vaSeg tima. Prvo i osnovno, spustite repliku u
nepreteci polozaj, zatim dignite slobodnu ruku i oglasite se glasno ,POGOBDEN* ili ,HIT“. Nakon
toga, ukoliko imate kod sebe killrag, obeZite se i sa njim. U obavezi ste da $to pre napusite polje
u kom igra te€e najdirektnijom linijom do spawn-a.

Pogodenom igracu je zabranjena KOMUNIKACIJA sa preostalim igraCima u igri i obrnuto.

Budite svesni svog OKRUZEN;jA, kao i vasih fizickih moguénosti. Morate stalno imati svest o
tome da moZete da se povredite. Ukoliko se povredite ili uoCite da se neko povredio viknite
,POVREDA! STANI!" sve dok se ne zaustavi Citava igra, kako bi povredena osoba bila §to pre
zbrinuta;

Strogo je zabranjeno SLEPO PUCAN]E. Slepim pucanjem se smatra pucanje iza zaklona gde u
trenutku dok pucate, ne gledate u to Sto pucate. U to takode spada pucanje iza ¢oska, preko
zaklona, pucanje sa strane iako vidite protivnika kroz staklo, pucanje dok tréite i ne gledate u Sta
pucate;



Strogo je zabranjen RAFAL na manje od 10m.

PUCAN]E kroz pukotine ili rastinje je dozvoljeno, ali strogo je zabranjeno provlaciti replike kroz
iste.

Pravilo ,,BANG, BANG“ na dogadajima ne vazi, morate pogoditi protivnika;

CROSS KILL - Kada se dva igraca pogode istovremeno u kratkom vremenskom intervalu
(milisekunda), oba igraca napustaju igru; Pod time se smatra da su dva igraca iza$la jedan
drugom “na cev” i opalili kuglice u prakti¢no isto vreme gde je nemoguce definisati ko je prvi
pogoden.

SILENT KILL se izvodi rukom ili gumenom/trening replikom hladnog oruzja blagim dodirom uz
maksimalnu bezbednost po opremi ili delu tela igraca. Igrac koji je zrtva silent kill-a, ne oglasava
se da je pogoden glasno, vec u tisini stavlja killrag na vidno mesto.

RIKOSET nije pogodak, niste duzni da napustite igru. U prirodi, kada se nalazite iza prirodnog
zaklona, kuglice koje produ kroz rastinje, grane ili kroz drvo od kog je napravljen zaklon se ne
smatraju rikoSetom;

Svaku SPORNU SItUACIJU reSavate na svoju Stetu. PridrZzavajte se ovog pravila i budite
sigurni da nikada necete napraviti konfliktnu situaciju na susretu. Nikada ne ulazite u raspravu
sa drugim igra¢ima i ne objasnjavajte se na temu ,,POGOBDEN SI“. Ako primetite da neko ne
priznaje pogodak, oglasite se vi da ste pogodeni i uputite se kod moderatora. Problem se
reSava samo ukoliko ga moderator i in-game moderatori markiraju i provere vase tvrdnje. Dakle,
zabranjeno je bilo kakvo dobacivanje na terenu drugom igra¢u da je pogoden;,

Upotreba PIROTEHNIKE nije dozvoljena na dogadajima;

Dozvoljeno je koristiti isklju€ivo sertifikovane DIMNE BOMBE koje se koriste za airsoft;
Airsoft replikama je najstrozije zabranjeno gadanje ZIVOTIN]A, bilo gde da se nalazite;
Dozvoljene su sve vrste NISANSKIH SPRAVA:

Nije dozvoljeno bacanje SMECA okolo, smeée bacaijte iskljugivo na mesto koje je namenjeno
za to;

Zabranjeno je skupljanje KUGLICA sa podal! Na taj na¢in mozete ostetiti repliku.

CIVIL - Civilima se smatraju svi ljudi na susretu koji ne u€estvuju u aktivnoj igri (fotograf,
novinar, sluc¢ajni prolaznici) i po njima je strogo zabranjeno pucati ili nianiti u njih. Ukoliko se na
terenu nade slu€ajni prolaznik bez zastitne opreme, viknite ,ZAUSTAVI IGRU! STANI!® sve dok
se ne zaustavi Citav susret, kako bi civile Sto pre obezbedili i odveli na sigurno.



REPLIKE | DODACI

ENERGIJA U nastavku po klasama.

KUGLICE Bice naknadno regulisano za svaku klasu.

OKVIRI Svi okviri su dozvoljeni, osim drum okvira na green gas, Co2, HPA i elektri¢ni.
REZIM PALjBE Na terenu je dozvoljena pojedinacna i rafalna paljba.

ROE Bice naknadno regulisano za svaku klasu.

TRACER Sve vrste tracer jedinica su dozvoljeni.

Replika pistolj - sidearm /do 1.5J/

U sidearm kategoriju spadaju sve replike pistolja i revolvera koji se takvima smataraju
od strane real steel i airsoft proizvodaca.

Bez minimalne distance dejstvovanja.

0.90J za rafalnu paljbu bez minimalne distance dejstvovanja.

Pumparice /do 1.50J /

U kategoriju pumparica spadaju replike koje se takvima smatraju od strane real steel i
airsoft proizvodaca (M870 serija, Super 90, Spas-12, M3 serija, benelli M4 serija itd)

Bez minimalne distance dejstvovanja.

Jurisne replike / do 1.50 J/

U kategoriju juriSnih replika, spadaju replike koje se takvima smataraju od strane real
steel i airsoft proizvodaca (M4A1, AK-74, MP5, G36, AUG, AS-VAL itd)

Minimalno rastojanje za rafalnu paljbu je 10m, zabrana kori§¢enja rafalne paljbe u
zatvorenim prostorijama.

Replike puskomitraljezi i mitraljezi /do 1.90J/

U kategoriju puskomitraljeza spadaju replike koje se takvima smatraju od strane real
steel i airsoft proizvodaca (M249, M60, MG36, MG42, RPK, PKM, PKP, Krytac LMG
itd)

Minimalno rastojanje za dejstvovanje je 20m, zabranjeno koriS¢enje u zatvorenim
prostorijama, ali je dozvoljeno gadanje iz zgrade ka van i obratno uz postovanje
minimalnog propisanog rastojanja od 20m, zabranjeno je pucanje u pokretu
(dozvoljeno je iskljucivo stojeci, klecedi ili lezeéi stav).

Igrac je u obavezi da poseduje sidearm za delovanje ispod 20m.



Precizne replike (DMR) /do 2.30J /

U kategoriju poluautomatskih snajpera (DMR) spadaju sve replike koje se takvim
smatraju od strane real steel i airsoft proizvodaca (SVD serija,SR-25, M110, M16
serija, MK17, M27, VSS,AS VAL,MK20,SL8,M14 serija,Colt
C20,L129al1,HK417,Barret .50cal,FN L1A1,PSG-1,G28,SCAR-H)

Napomena: Postoje replike DMR koje se kao takve klasifikuju od strane airsoft
proizvodaca, svaki organizator ima pravo po licnoj proceni da dozvoli ili zabrani
koriS¢enje odredene replike na dogadaju.

Moraju imati ograni¢en selektor paljbe na pojedinaénu paljbu.
Posle ispaljene kuglice mora da prode 1 sekund, da bi igrac ispalio drugu kuglicu.

Minimalno rastojanje za dejstvovanje je 20m, zabranjeno je dejstvovanje u
zatvorenim prostorijama, ali je dozvoljeno gadanje iz zgrade ka van i obratno uz
postovanje minimalnog propisanog rastojanja od 20m, zabranjeno je pucanje u
pokretu.

Igrac je u obavezi da poseduje sidearm za delovanje ispod 20m.

DMR mora da ima opti€ki niSan sa minimalno 4x uveli¢anjem ili LPVO optiku (1-6x,1-
8%,3-9x)

Snajperske replike /do 3.30 J /

U kategoriju snajperskih replika spadaju replike koje se takvima smataraju od strane
real

steel i airsoft proizvodaca (L96, SV-98, M24, VSR-10, .50BMG itd)

Minimalno rastojanje za dejstvovanje je 30m, zabranjeno je dejstvovanje u
zatvorenim prostorijama, ali je dozvoljeno gadanje iz zgrade ka van i obratno uz
postovanje minimalnog propisanog rastojanja od 30m.

Igrac je u obavezi da poseduje sidearm za delovanje ispod 30m.

DMR mora da ima opti€ki niSan sa minimalno 4x uveli¢anjem ili LPVO optiku (1-6x,1-
8x,3-9x)



Replike ruc¢nih granata - Spring, GreenGas, Co?2

U ovu kategoriju spadaju sve replike ruénih granata koje se takvima smatraju od
strane airsoft proizvodaca iskljuc¢ivo koje ispaljuju kuglice;

Nije dozvoljeno koristiti granate ku¢ne radinosti ili bilo koje nesertifikovane granate, kao
ni zvucne granate (sem ako organizator ne dozvoli drugcije).

Efekat granate — ukoliko se granata aktivirala u blizini igraca (3 metra od igraca), taj
igrac€ podleze efektima granate i duzan je da prijavi pogodak, u korist ferplay igre bez
obzira dal ga je pogodila kuglice ili ne. Ako se igrac u celosti nalazi iza zaklona (bez da
mu je bilo koji deo tela ili opreme vidljiv/otkriven u odnosu na mesto dejstva granate, a
da ga pritom takode nije pogodila kuglica) taj igra€ ne podlezZe efektima granate.

Friendly igraci takode podlezu efektima granate ako su u dometu od 3m.
Bacenu granatu nije dozvoljeno Sutirati i hvatati rukama.

Granatu nije dozvoljeno baciti preko ramena.

Podcevni bacac€i granata

Granate koje se koriste u podcevnim/samostalnim bacacima granata moraju biti
iskljuc€ivo od sertifikovanih proizvodaca. Dejstvo podcevne granate je isto kao i za airsoft
granate.

Lampe i laseri

Dozvoljene su baterijske lampe jacine do 2000 lumena. Ukoliko lampa ima jacinu vecu
od 2000 lumena, mora se postaviti maskirajudi filter koji ¢e jaCinu smanijiti.

Dozvoljena je upotreba plavih i zelenih filtera za promenu boje svetlosnog snopa.
Crveni filter nije dozvoljen zbog imitacije noénog killrag-a, ali se moze koristiti kao no¢ni
killrag uz jako prigusenu jacinu lampe, tako da ne osvetljava prakti¢no niSta osim
nosioca lampe. Ako ste pogodeni i idete u respawn, dozvoljeno je lampu Koristiti
iskljuCivo tako Sto Cete je uperiti u vazduh, ne smete osvetljavati teren i druge igrace
oko sebe.

Laseri i PEQ-boxevi

Laseri nisu dozvoljeni.



Balisti€ki $titoVi u airsoftu, kao i sva druga oprema koja se Kkoristi treba da bude
replika pravog, postojeéeg balistickog $tita. Usled nedostatka komercijalno proizvedenih
Stitova koji se mogu kupiti, podrazumeva se da je svaki Stit pravljen svojeru¢no, te zbog
toga mora ispostovati kriterijume u nastavku.

Mora biti maksimalno priblizna kopija balistickog Sstita, koji se zasniva na postojeéim
modelima koje koriste vojne i policijske jedinice Sirom sveta.

Gabariti balistickog Stita moraju biti maksimalno priblizni gabaritima pravih balisti¢kih
Stitova.

Masa Stita mora biti minimum 25% teZine pravog balistickog Stita.

Ukoliko balisti¢ki stit podrazumeva ugradene led lampe ili sli¢no, jacina istih ne sme biti
vecéa od 2000 lumena.

Nosilac balistickog Stita je ograni€en na koriS¢enje replike pistolja ili SMG-a kojim se i u
realsteel-u kao i od strane airsoft proizvodaca kategorizuju kao SMG replike iz kojih je
moguce dejstvovati jednom rukom. Replike SMG koje su dopustive za koriséenje
nosiocu Stita su MP9, MP7, CZ Scorpion Vz61, HK MP5K i sli¢no.

Nosioc Stita sme pucati ka igraima, sa sidearm-om pored ili ispred Stita, gledajuci u Sta
gada kroz staklo ili otvor stita. Igraci koji se nalaze iza Stita i nisu nosioci Stita, moraju
proviriti sa strane ili iznad Stita kako bi delovali po igraCima sa replikama.

Nosiocu $tita je zabranjeno da dejstvuje rafalnom paljbom sem ako to prethodno nije
dogovoreno sa organizatorom skupa.

Svaki pogodak u balistiCki stit se ne raCuna i ne priznaje. Balisticki Stit ne Stiti nosioca
Stita i ljude iza njega ako na 3 metara i manje od istog eksplodira airsoft granata.
Pogodak u §tit iz podcevnog bacaca granata (pa ¢ak i shower granate) se priznaje i Stit
nije vise u igri.

Dronovi i RC vozila

Dozvoljena je upotreba dronova i RC vozila iskljucivo za izvidanje. Nije dozvoljeno
dejstvovati po dronovima i u pravcu dronova i RC vozila sa replikama ili pirotehnickim
sredstvima.

Takode je zabranjeno koristiti bilo kakve ometace signala na terenu.

Hladno i vatrerno/vazdusno oruzje je najstrozije zabranjeno, posedovanje i upotreba
bilo Cega Sto nije replika za airsoft. Dozvoljeno je u vidu alata posedovati na terenu
manji noz, perorez ili se€ivo na multitool-u.



